MAFSZ Junior Kupa Jatékszabalyai

MIANFSZZ

2009. évi Junior Kupa jatékszabalyai

A magyarorszagi Junior Football-t a Magyarorszagi Amerikai Football 2009. évre érvényes jatékszabalyai szerint
jatsszak, az alabbi valtoztatasokkal:

I. Definiciok

1) A mérkézést két, egyenként 9 f6s csapat vivja. A mérk6zés helyszinén minimum 15 benevezett
jatékosnak kell 4tltézve megjelenni és jatékra jelentkeznie a mérkSzés jatékvezetSinél.
2.) Korosztily: 1990. januar 1. — 1994. december 31. kozétt szilletett jatékosok
3) L, Try’-kisérlet: a védekezé csapat 3-yardos vonalardl indul.
e A-csapat pontszerzése: 1 pont: futéjaték esetén
2 pont: elére-passzjaték esetén. (Minden el6re iranyuld passz esetén,
fiiggetleniil attél, hogy a passz keresztezte-e a neutralis zonat,
vagy sem!)
e  B-csapat pontszerzése: 2 pont.
4. ,First down™:
e Az A-csapat ujabb ,,First down”-t ér el, ha a szitkséges 10 yard-ot 4 kisétlet soran szabalyosan
megtette az A-csapat.
e A B-csapat tjabb ,,First down”-t ér el, ha
a.: az A-csapat ,,virtualis punt’-tal lemond a labdabirtoklas jogarél. Ha az A-csapat 4 kisérlet sordn
nem szerzi meg az Gjabb ,First down”-hoz szitkséges 10 yard-ot, akkor ,,virtualis punt”
kovetkezik:
e Ha az A-csapat timaddsa utin a ,succeeding spot” az A-csapat gélvonala és a félpalya
kozott van, akkor a labdat 30 yardnyira el6reviszik a B-csapat gélvonala felé;
e Haaz A-csapat timadasa utan a ,,succeeding spot” a B-csapat 20-yardos vonala és a félpalya
kozott van, akkor a labdat a B-csapat 20-yardos vonalara helyezik;
e Ha az A-csapat timaddsa utan a ,,succeeding spot” a B-csapat gélvonala és a B-csapat 20-
yardos vonala k&z6tt van, akkor a labdat a B-csapat 10-yardos vonalara helyezik;
b.: az A-csapat kisérlete sordn megszerzi a labdabirtoklas jogat. Ekkor a labda halottd valasanak
helyérdl indithatja a timadasat a B-csapat.

II. A palya
e A palya teljes hossza: 120 yard (100 yard + 10-10 yard célterilet), szélessége: 53 yard (normal
méret( palyal)
e  Minimalisan felfestend6k az alapvonalak, a célteriiletet hatirold vonalak, az oldalvonalak, a 10-
yardos vonalak, a belsé vonalak (,,hash mark”), valamint a csapat- és edz4i tertletet jel6lé vonalak
is. (A Szabalykényvben minimalis kévetelményként meghatarozott jeldlések)

ITI. Id& és idGkérés

1.) Egy mérkdzés teljes hossza 36 perc, amely négy 9 perces jatékrészre van osztva. Az elsé és masodik negyed
(els6 félidd), valamint a harmadik és negyedik negyed (masodik félid6) kozott egy perces sziinetek vannak. A
masodik és harmadik negyed kozotti sziinet hossza 15 perc. Az idémérés egyéb szabélyai mindenben
megegyeznek a felnStt bajnoksag sordn alkalmazott szabalyokkal.

2.) A csapatoknak félidénként harom-harom idékérési lehetéségiik van, melynek hossza egy perc.

3.) Minden félidS elején a tamadd csapat a sajat 20-yardos vonalardl kezdi a tdmadassorozatot. Azonos
szabalyok érvényesek pontszerzések (,TD”, ,,safety”) utan!




IV.

VI.

Kivétel: a hosszabbitis soran a timadds a védekezé csapat 15-yardos vonalardl indul.

4.) A hosszabbitas soran a tobbi szabaly valtozatlan az NCAA szabalyai szerint.

5) A tamadd csapatnak 25 masodperc all rendelkezésére a kisérlet inditisara, miutan a labdat jatékra
alkalmassa nyilvanitottak.

6.) Ha két csapat kozott a kiilonbség eléri a 35 pontot, akkor a mérkézés hatralévs részében a csapatok
futdéra mellett jatszanak (,,Mercy rule”) tovabb.

Rugasok

1.) A mérkézés soran semmilyen ragas nem megengedett!
2.) A tamadé csapat ,,virtualis punt”-ot hajt végre, ha nem sikerilt Gjabb ,,First down”-t elérnie.
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Tamado csapat elGirasai, falemberek és a ,,Line of scrimmage”

1.) OFFENSE:
e A ,snap” pillanatdban legaldbb 5 embernek szabalyosan a ,,scrimmage line”-on kell tartdozkodnia, akik
koziil legalabb 3 ember szamozasanak 50 és 79 kozé kell esnie (ezek a jatékosok jogosulatlan elkapok!).
Ezen jogosulatlan elkapdk: a ,,snap” pillanataban a ,,scrimmage line”-on helyezkedd center és a két
oldalan mellette all6 két falember.
e A tobbi jatékosnak vagy a ,scrimmage line”-on, vagy szabalyosan a ,back” pozicidban kell
elhelyezkednie.

2.) DEFENSE:

e A ,snap” pillanatdban legalabb két védekez$ falembernek a ,,scrimmage line”-on kell tartézkodnia.
Ennek a két védé falember fejének a két széls6 jogosulatlan elkapéd timadé falember kiilsé vallanak
vonalan belil kell lennie, és a jatékosnak 3-, vagy 4-pontos allasba kell helyezkednie.

Buntetések

A mérkézések soran alkalmazott biintetések mindenben megegyeznek a felnétt mérkSzések soran
alkalmazottakkal.



